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頁序

請詳讀教學手冊內的安全注意事項並保留備用。建議您可以依照說明書裡面的步驟組裝模型。很快
地您就可以知道如何組裝零件並且如何組裝您所想要的各種模型。

這是一組適合 8 歲以上兒童的玩具。

它可以幫助孩子們在組裝各種模型的過程中探索並了解電路與電磁。

開始組裝模型之前請告訴您的孩子一些用電的注意事項及可能發生的危險。

請勿將電線或其他配件插入家用插頭，這會造成極度的危險。本產品只適合使用一般的三號電池 
(1.5-Volt, AA/LR6)。

給家長們的建議

˙

˙

˙

˙

˙
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不正確的使用電池可能會產生漏電的現象，這
有可能造成電池周邊環境的損害、火災的可能
性及人員的傷害。

不可以把電線插進插座裡。千萬不可以使用家用電源來進行實驗，它的高電壓極度危險，甚至可能有致

命的風險！

為了讓模型運作，你需要兩個 3 號電池 (1.5 伏特，3 號鹼性電池 )，或兩個 3 號充電電池 (1.2 伏特，至

少 1100mAh)。由於電池在貨架上的有效期較短，因此並不包含在本產品中出貨。

不可以讓供電線路短路，短路可能會造成線路過熱而使電池爆炸。

不同種類的電池，或是新舊電池之間不要混用。

新舊電池不要混用。

不要混用鹼性電池、碳鋅電池、或可充電電池。

安裝電池時，正負極的方向一定要正確，將電池小心地安裝進電池盒中。

一定要把電池盒的蓋子蓋上。

不可以充電的電池，如果拿去充電可能會發生爆炸！

充電電池一定要在大人的監督下進行充電。

充電電池在充電之前，一定先要從玩具中拿出來。

一定要遵循環保法規處理廢棄的電池。

切記不要讓電池和銅板、鑰匙、或其他物體直接接觸。

避免電池受到外力而產生變形。

所有用到電池的實驗，都應該先請大人檢查，確定組裝都正確後，再開始操作。

使用馬達的模型，都應該要大人的陪同監護下使用。

當你做完實驗之後，將電池從電池盒中拿出來時請注意每個實驗特別提醒的安全訊息。

建議使用鹼性電池，以確保所有模型都能作動。

建議所有電磁鐵實驗都以模型來操作，不要直接只用

電池盒來操作，以免溫度過高產生危險。

建議以平整的方式來纏繞銅線，避免產生渦電流。

注意

安全注意事項

建議事項

產品清潔方式

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

˙

警告

這組玩具並不適合 3 歲以下的幼兒使用，其中包含小朋友可能吞食的細小零件。請將玩具放在幼兒無法
取得之處。

不適合未滿 8 歲兒童使用，此產品有小磁性物，吞入磁性物會在消化器官間吸黏導致嚴重傷害。若吞入
磁性物質，應立即尋求醫療處理。

不可朝眼部或臉部使用；且不可使用非製造商供應或建議之射出物。

電池盒清潔前，請先將電池取出。

零件僅可以使用稍微沾濕的抹布擦拭。 

請勿使用清潔劑。

˙

˙

˙
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軸扣鍵
凸輪連結鍵 
自轉軸鍵 
軸固定鍵
Ø53mm 滑輪 
20T 齒輪 
40T 齒輪 
60T 齒輪 
80T 齒輪 
渦桿 
27mm 馬達短軸 
60mm Ⅱ軸 
70mm Ⅱ軸 
100mm Ⅱ軸 
150mm Ⅰ軸 
雙動軸芯 
雙動軸頭 
雙動軸身 
軸轉接器
單向轉接鍵 

二合一結合鍵 
3 孔 1/4 弧長條 
3 孔長條 
3 孔超長條 
5 孔長條側有孔 
5 孔長條 
5 孔超長條 
5 × 5 孔正方框 
7 孔圓角扁長條 
11 孔長條
15 孔超長條 
5 × 10 孔長方框 
齒輪電學馬達 
1.5V 雙孔電池座 + 蓋 ( 無保險絲 )
燈座 
開關 
雙頭彈力電線 
雙頭彈力電線 
鱷魚夾彈力電線 
鱷魚夾彈力電線 

短結合鍵 
長結合鍵 
短紙卡固定鍵 
8 × 12 小底盤 
漆包線捲線器 
鐵芯 
400mm 漆包線 
砂紙
圓形磁鐵 ( 磁通量符合安規 )( 磁力弱 )
Ø106mm 螺旋槳 
100mm 橡皮筋 
70mm 橡皮筋 
保麗龍球 (40mm)
H 型飾片 
F 型飾片 
700mm 剪折鋁線
迴紋針
紙卡
1000mm 棉線
扳手 

零 件 表
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基本組裝方式說明
組裝方式 1 將電池裝入電池座

電池座連結的方法

當電池座如圖 A 般相連接，或是

如圖 B 般用導電接頭相連接時，

我們稱它為電池串聯。

當電池座如圖 C 般相連接時，我

們稱它為電池並聯。

1)

2) 

請勿使用以下的組裝方式（如圖）

來自電池的電流透過化學而產生。電流無透過任何負載而通過相同的二極或是直接跨接正負極，這樣會使電阻減少加
快電流的速度而產生短路。即使電路都接對了，將兩條接頭沒有接負載（馬達、燈等等）就互相接觸，也會造成短路。
短路加熱電池的溫度而加速化學反應，因此會產生電池座的燃燒直到短路被移除，請注意及要避免錯誤的線路！

避免錯誤電路

如何取出電池

使用扳手的 B 端

連接電池座

1

2 3

1
2

3

A B C

如何裝入電池

1

2 3

1
2

3

A B C

1

2 3

1
2

3

A B C

1

2 3

1
2

3

A B C

1

2 3

1
2

3

A B C

1

2 3

1
2

3

A B C

1

2 3

1
2

3

A B C

1

2 3

1
2

3

A B C

1

2 3

1
2

3

A B C

D E F G

H I J

D E F G

H I J

1

2 3

1
2

3

A B C

注意！

1

2 3

1
2

3

A B C

1

2 3

1
2

3

A B C

電池的正負極須與
電池座上的正負極
標示相符。 
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用扳手的”B”端拔起在電學組馬達盒上的源動輪，再將馬達短軸插入並固定在金屬軸上 ( 如圖 K)
用扳手的”A”端拔起在電學組馬達盒上的馬達短軸，再將源動輪插入並固定在金屬軸上 ( 如圖 L)

更換燈泡
1) 
2) 
3) 

輕捏燈罩，並將燈罩往上拉出（如圖 M）。
用旋轉的方式取出燈泡（如圖 N）。
輕捏燈罩，再將燈罩置入燈座。

使用扳手”A”端可將結合
鍵拔出（如圖 O）。

扳手的使用

請確實將燈泡轉緊，這樣才可以導
電。

M N

O

連接電線、開關、燈座或馬達的方式

交換電學組馬達盒上的原動輪和馬達短軸的方式

K L
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電與磁的發展史：

18 世紀富蘭克林 (Benjamin Franklin) 正式發現電的存在，為人類開啟一連串電的追求和研究。西元 1785 年，
庫倫(Charles Augustin Coulomb)發現了兩電荷之間的相互作用關係，使我們對”電”有了新的認知。在此之前，
人們還認為電和磁是兩種互不相干的物理特性，直到了西元 1802 年，厄斯特 (Hans Christian Oersted) 發現
了電流和磁之間的效應，通電流的電學接頭周圍，會產生磁場，這個磁場和利用磁鐵所建立的磁場相同，都可
以使磁針發生偏轉，所以證明電和磁是彼此相關而且同時存在的。從此之後數十年，科學家們展開了研究電
學和磁學的高潮。

安培 (Andre Marie Ampere，1775-1836) 致力於電學測量的先驅，現在，國際單位制中的電流單位 A(am-
pere ，安培 ) 就是他的名字的英語發音。高斯 (Carl F. Gauss，1777-1855) 將電場的存在給予數值化。歐
姆 (Georg S。 Ohm，1784-1854) 發現了直流網路上的電壓電流和電阻的關係。法拉第 (Michael Fara-
day，1791-1867) 利用鐵粉將磁鐵周圍的磁力線形狀給顯現出來，建立了磁場的模型，對當時的傳統觀念是     
 一個重大的突破。
電學能發展到了今天，是由許多科學家不放棄希望，從艱苦困難的實驗中不斷的驗證許多定律及數據，直到
馬克斯威 (James Cherk Maxwell，1831-1879) 在十八世紀六十年代對研究場的概念和基礎上，統合了”高
斯”，”安培”，”法拉第”三人之理論，成功的得到統一的電磁場理論。

組裝方式 2

連接底盤、框架及長條 

長條、長方框架可利用結合

鍵或軸扣來固定連結。
長方架可相互連結。
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生活中的電與磁：

渦電流：

在我們的生活週遭，使用了相當多的電器，這些需要電來使它們作動，那麼這些電都是從哪裡來的呢？接
下來，就由電子精靈帶各位去認識這些電的由來喔！
首先，我們要先了解，電和磁之間的關係：

法拉第發現，在原先沒有通電的金屬線圈，放入磁鐵後，會因為磁鐵的磁場加入，使這些線圈因磁場變化
而感應出電流。

隨著磁鐵的移動，使磁場發生變化而產生電流的現象稱為電磁感應。

產生出來的電流稱為感應電流。

隨著磁鐵移動的速率越快，線圈內磁場變化速率也越快，線圈內產生的感應電流越大。

磁鐵靜止不動，改由線圈靠近或遠離磁鐵，一樣會有感應電流產生。

所以我們利用這個原理，利用外力推動機械結構，使磁鐵或線圈的位置不斷的變化，也就可以不斷的產生
電流，就形成了所謂的發電機。 

法國物理學家萊昂 · 傅科 (Jean Bernard Léon Foucault) 在 1851 年發現渦電流 (Eddy Current) 現象（也稱
傅科現象）。這個現象是當金屬導體與一個可移動的磁場交會時的動作，產生了一個在導體內循環的電流，
而這個電流會發熱，產生能量。
當這個可移動的磁場變化越快、感應電流越大，渦電流就越強；在很多裝置中，會盡量將導體的形狀改變，
例如切成薄片或是細束，以降低渦電流的強度，從而減少能量的損耗；但相對的，渦電流現象也可以運用在
需要產生高溫的地方，例如：電磁爐。

1)

2)

3)

4)

5)

6)

插入磁棒 磁棒不動

a) 插入磁棒，使線圈產生電流 b) 磁棒不動，線圈無電流產生 c) 抽出磁棒，線圈產生逆向電流

抽出磁棒

圖：磁與電的相互關係

電磁鐵和一般磁鐵的差別在於，電磁鐵可以藉由改變通過線圈的電流大小及線圈的數量來控制磁性的大
小，而一般磁鐵的磁性則是固定的。
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圖：碳鋅電池的內部結構及其外型

圖：直流電及交流電的比較

碳棒 ( 正極 )

氯化銨、二氧化錳、澱粉
混合成物

鋅 ( 負極 )

正極，符號：

負極，符號：

電
流 電

流

時間

電流大小、方向均固定 電流大小、方向隨時間改變直流電 (DC) 交流電 (AC)

時間

基本電流

電壓：
(1) 
(2) 
(3) 

 正、負兩極的電位高低不同，而產生的電位差，稱之為電壓。
 電壓的單位為伏特 (volt，單位：V)。
 一般碳鋅電池的電壓為 1.2 伏特，鹼性電池的電壓為 1.5 伏特。
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圖：電位差產生電壓及電流

圖：將電池正確的裝入電池座

※本產品不附 3 號電池，需自行購買。

電流：
(1) 
(2) 
(3) 
(4) 

 當電荷在導體流動時，就形成了電流。
有了電壓，再加上一條從正極通到負極的電學接頭迴路，就會產生電流的流動。
水位高低決定水流的方向，由高水位流向低水位。
電流的大小稱為電流強度，單位為安培 (Ampere，單位：A)，電流或電的速率與光速相等，約 3 × 10 
公尺 / 秒。

高水位

低水位

電池座：
電池在使用時，必須使用電學接頭將正極、負極接出來，才能使用，所以我們都會將它放在電池盒中，
以方便電學接頭的連接，要記得正極及負極要裝對喔！
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bulb

switch

battery

I

實驗一
讓燈泡發亮：
我們接出基本的電路結構，包含了電源、燈泡和導線三種電路元件。

實驗二
使用開關，控制燈泡亮與滅：
以導線將電池組、開關與想燈泡連接

圖：燈泡發光了

圖：線路圖

圖 a 開關關閉時，電路不通
圖 b 開關打開時，電路導通

1) 
2) 
3) 
4)
5) 
6)

1) 
2) 
3) 

電池提供電路所需的電壓及電流，我們稱之為電源。
小燈泡為電路中的電器裝置。
利用電線將電源與電器連接。
將電池、電池座、紅黑電學接頭燈泡接妥。
燈泡是否發光？
用手摸摸看，燈泡的溫度是否升高？

當轉動開關如圖 a，電路接通成為封閉的迴路。
當轉動開關如圖 b，電路亂就斷了，稱為斷路。
電路圖如下所示：

七組實驗模型

※請注意，切勿觸摸家裡的燈泡，以免燙傷。因本實驗所使用的電壓較小，所以燈泡溫度不
會太高，但家中的燈泡所使用的電壓較高，所以會發燙喔！

bulbbattery

I

燈泡電池

燈泡電池

開關

圖 a

圖 b
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馬達的運轉
馬達的轉動原理是將電能轉換成磁能，磁能間的相互作用又轉換成動能，這個動能就能使馬達轉動，馬達
的轉動就可以帶動許多的齒輪，也可以讓我們組合成更多有趣能動的玩具囉！

實驗三
電池串聯及並聯的實驗
試試看，哪種接法會使燈泡比較亮？

實驗四
電流的方向與馬達的轉向（我們來將電線接頭互相交換）

燈泡兩端所得到的電壓越大，所發出的光越亮。

將馬達或電池座上方的電學接頭對調，馬達運轉的方向會是哪個方向？

馬達實驗

轉動的方向為：　 順時針　 逆時針

轉動的方向為：　 順時針　 逆時針

switch

bulb
battery

battery

I

switch

bulb
battery

I

Mmotor

switch

battery

I

Mmotor

switch

battery

I

燈泡

燈泡

電池

電池

電池 馬達

馬達

電池

電池

開關

開關

開關

開關
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實驗五

實驗六

實驗七

實驗四與實驗五相比，何者轉動得比較快？你能說說看是什麼原因嗎？
（電流伏特數越高，馬達運轉速度越快）

認識導電體和絕緣體

Q：為什麼燈泡一開始亮，後面就不亮了？

日常生活中的哪些物品放在問號上可以導電？（湯匙 / 錢幣 / 鑰匙 / 磁鐵……等）

下面圖示呈現串聯的電流負荷（馬達與燈泡）

Mmotor
battery

battery

I

M

I

I

電池

電池

馬達

馬達

燈泡

燈泡

電池

電池

開關

開關

開關

電池
電池
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3

41 42 50

x1

1

x2

11

x1

23

x1

26

x2

28

x2

30

x2

31

x2

32

x4

33

x1

34

x2

37

x1

38

x1

x2x8

1

2

X2

模型 1旋轉飛盤

所 需 零 件

remplace le pignon par un essieu

1 2

原動輪

短軸和原動輪可互相交換。

壓下去 短軸
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模型 1 旋轉飛盤

4

5

6
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模型 1旋轉飛盤

如何玩：

* 所有電磁鐵的模型請按照說明書組裝圖依序完成，請不要自行使用電池盒和電磁鐵，以免溫
度過高產生危險。

7

手指從上往下拍打下去後，
螺旋槳就會飛上去。
螺旋槳轉速很快，請小心
不要用手觸摸，螺旋槳上
方請淨空。

技巧：如果螺旋槳無法飛
上去，試著改變接頭 A 和
B 的位置。

技巧：螺旋槳組裝時，不
要壓太緊。

AB

完成

1
 
2 
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模型 2 跑車

3

1

2

4

x1

5

x1

7

x2 x2

9 14

x1

15

x1

23

x1

25

x2

26

x1

27

x2

28

x1 x2

30 32

x2

33

x1 x1

34

x1

37 38

x1

42

x11

55

x1

51

x1

所 需 零 件
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模型 2跑車

4

5

6

技巧：框架和軸固定鍵之間要
留 1mm 的空隙，輪軸才能轉
動順暢。

技巧：滑輪和原動輪的位置要保持一直線，
輪軸才能轉動順暢。

Essieu – XXL (15 cm)

橡皮筋 ( 大 )

Astuce : laisse un espace 
d’environ 1 mm entre la 
roue et la structure pour 
assurer un mouvement 
fluide.

Astuce : la poulie et le 
pignon doivent être 
alignés pour assurer un 
mouvement fluide.

        150mm 軸
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模型 2 跑車

8
7

9 10

* 所有電磁鐵的模型請按照說
明書組裝圖依序完成，請不要
自行使用電池盒和電磁鐵，以
免溫度過高產生危險。

Essieu – grand (10 cm)

        100mm 軸

完成
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模型 3視覺錯覺

1

2

x1

4

x1

5

x2 x1

9

x1

10 14 15

26 28 31 32 33 34 36

x2

37 38

x1 x1

41 44 51

x1

58

x2 x1

x1 x1 x2 x4 x1 x1 x1

x2 x1

6

Essi
eu – grand (10

 cm
)

        150mm 軸

    
    

10
0m

m
軸

        100mm 軸

所 需 零 件
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模型 3 視覺錯覺

3

4 5
Grande courroie橡皮筋 ( 大 )
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模型 3視覺錯覺

7
6

技 巧： 框 架 和 齒 輪 之 間 要 留
1mm 的空隙，軸才能轉動順暢。

* 所有電磁鐵的模型請按照說明書組裝圖依序完成，請不要自行使用電池盒和電磁鐵，以免溫
度過高產生危險。

Astuce : laisse un espace 
d’environ 1 mm entre la 
roue et la structure pour 
assurer un mouvement 
fluide. 完成
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模型 4 釣魚遊戲

3

1
2

4

x1 x1 x1 x1 x1

x1

x1x1 x2 x1 x1

1 33 5 6 7 8 9 11 12 13

22 23 24 25 26 28 3130 32 34

39 40 41 42 45 46 47 48 57

58

59

x2 x1 x1 x1 x5 x1x2 x2 x3 x4

x1 x1

x11 x9 x1

x1

x1

x1 x1

x4

所 需 零 件
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65

9

7

8

Essieu – moyen (7 cm)

Essieu – petit (6 cm)

        70mm 軸

        60mm 軸

模型 4釣魚遊戲
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模型 4 釣魚遊戲

如何玩：

將漆包線纏繞在捲線器上。 使用砂紙磨掉漆包線兩端
的絕緣漆。

1. 
2. 

裝上電池後就會產生磁力。
開始釣魚。試著將魚釣到魚簍裏。

技巧：如圖所示，將線綁在
軸和三孔超長條上面。

Utilise le papier de verre pour 
enlever l'isolant des extrémités 
du fil de cuivre

3 41 2

Enroule le �l de cuivre 
autour du dérouleur

tu peux peindre tes poissons

Place les trombones sur les poissons

Comment jouer :
1. Utilise l'aimant pour 
pêcher
2. Attrape les poissons et 
place-les dans le panier

Astuce : Fais des noeuds 
sur l'essieu central et sur 
la petite barre

將迴紋針安裝在魚形的紙卡上。

你可以將魚形的紙卡塗上
喜歡的顏色。

3 41 2

Comment jouer :
1. Utilise l'aimant pour 
pêcher
2. Attrape les poissons et 
place-les dans le panier

Astuce : Fais des noeuds 
sur l'essieu central et sur 
la petite barre

* 所有電磁鐵的模型請按照說明書組裝圖依序完成，請不要自行使用電池盒和電磁鐵，以免溫
度過高產生危險。

* 建議使用鹼性電池，確保模
型運作正常。
* 建議纏繞漆包線時，一圈一
圈排列整齊地纏繞。
* 請隨時注意銅線 ( 鐵座 ) 及
電池溫度變化，不可長時間
使用。

完成
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模型 5海盜船

1 2

x4 x1 x1 x2 x2 x2 x3

4 15 16 25 28 30 31

32 34 36 37 39 40 41

43 44 47 48 49 54 58

x4 x2 x1 x1 x1 x1 x8

x4 x1 x1 x1 x1 x1 x1

321

所 需 零 件
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模型 5 海盜船

6

5

Utilise le papier de verre pour 
enlever l'isolant des extrémités 
du fil de cuivre

2 3

Enroule le �l de cuivre autour de 
la baguette en fer

1

Astuce : place la bobine 
sur l'armature verte 
comme sur la photo

Comment jouer : bascule 
l'interrupteur et ton bateau 
va commencer à aller en 
avant et en arrière

Astuce : laisse un espace 
d’environ 1 mm entre les 
joints et la barre pour 
assurer un mouvement 
fluide.

鱷魚夾要夾住漆包線。

Essieu – XXL (15 cm)

    
    

150mm 軸

鱷魚夾要夾住漆包線。

3

4
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模型 5海盜船

* 建議使用鹼性電池，確保模型運作正常。
* 建議纏繞漆包線時，一圈一圈排列整齊地纏繞。
* 請隨時注意銅線 ( 鐵座 ) 及電池溫度變化，不可長時間使用。

* 所有電磁鐵的模型
請按照說明書組裝
圖依序完成，請不
要自行使用電池盒
和電磁鐵，以免溫
度過高產生危險。

2

3

1

將漆包線纏繞在鐵棒上面。

使用砂紙磨掉漆包線兩端
的絕緣漆。

1. 將開關有規律地重覆打開
和關上，船就會前進和後退
擺盪。

技巧：在超長條和軸固定鍵
中間留 1mm 空隙，模型就
會擺動順暢。

技巧：如圖所示，將電磁鐵
放在綠色零件上面。

完成

7
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33 7 11 22 23 25 26 28 30 31

32 33 34 36 37 38 39 40 41 42

43 45 46 47 48 49 50

x1 x1 x1 x2 x1 x1 x2 x2 x2 x3

x1 x1 x2 x1 x2 x1 x1 x1
x7 x9

x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1

5855

x1

模型 6 救難直升機

3

1

2

X2

所 需 零 件
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模型 6救難直升機

6

4

5

remplace le pignon par un essieu

1 2

原動輪

短軸和原動輪互相交換。

壓下去 短軸
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模型 6 救難直升機

9

7

8



31

模型 6 救難直升機

* 建議使用鹼性電池，確保模型運作正常。
* 建議纏繞漆包線時，一圈一圈排列整齊地纏繞。
* 請隨時注意銅線 ( 鐵座 ) 及電池溫度變化，不可長時間使用。

3 41 2

10

將漆包線纏繞在捲線器上。 使用砂紙磨掉漆
包線兩端的絕緣漆。

Utilise la pince 
crocodile 

鱷魚夾要夾
住漆包線。

模型 6救難直升機
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模型 6 救難直升機

如何玩：

打開螺旋槳的開關。
打開電磁鐵的開關，將人
形紙卡吸上來。

1) 
2) 

* 所有電磁鐵的模型請按照說明書組裝圖依序完成，請不要自行使用電池盒和電磁
鐵，以免溫度過高產生危險。

Comment jouer :
1. Bascule l'interrupteur 
pour faire tourner l'hélice.
2. Utilise ta bobine 
aimantée pour sauver le 
bonhomme en danger !

完成
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模型 7電學迷宮

1

2

x3

x2 x2 x2 x4 x2 x1 x1

26 30 31 32 34 35 36

37 39 40 41 42 44 56

x2 x1 x1 x12 x2 x1 x1

3

所 需 零 件
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模型 7 電學迷宮

6

4

5

1) 
2) 

Tu peux donner à ton 
labyrinthe la forme 
que tu souhaites

Coupe un morceau de fil 
d'aluminium de 10 cm et 
fais une boucle.

Utilise la 
pince crocodile 

使 用 鉗 子 剪 下 10 公
分的鋁線。將 10 公分
的鋁線捲成圓圈狀。

你可以將整條鋁線折出自
己想要的形狀。

鱷魚夾要夾住鋁線。
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模型 7電學迷宮

7

你可以折出自己想要的形
狀來挑戰。
移動過程中，鋁線如果互
相碰觸，燈泡就會發亮。
試著在鋁線不互相碰觸之
下，安全地移動到另一邊。

1.

2.

3.

如何玩：

可以使用鉗子剪下十公分
長度的鋁線。

如圖示將十公分的鋁線折
成圓圈狀。

* 所有電磁鐵的模型請按照說明書組裝圖依序完成，請不要自行使用電池盒和電磁鐵，以免溫
度過高產生危險。

Utilise la 
pince crocodile 

Comment jouer :
1. Donne à ton labyrinthe 
la forme que tu souhaites.
2. Si le cercle touche le fil, 
l'ampoule va s'allumer !
3. Essaye de réaliser le 
labyrinthe sans toucher le 
fil.

Astuce :
Tu peux faire un cercle 
mais aussi n'importe 
quelle forme pour corser la 
difficulté.

Astuce :
Demande à un adulte de 
couper l'aluminium avec 
une pince coupante

Tip: Tying knots on axle and dual rod.

鱷魚夾要夾住圓
圈狀鋁線。
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模型 8 守門員

3

1

2

6

4

5

x1x1

1

x3 x1

4 5

x1

6

x1

9

x1

14 15 19

x1

21

x1

x1

22

x1

23

x2

24

x3

25

x4

26 27

x2 x2

28

x2

30

x3

31

x4

32

x1

33

x2

34

x1

36

x2

37

x1

38

x1

40

x1

39

x18

41

x9

42 43

44

10

x1

46 47 51 52 53 55 57 58

x3

x1

x2

x1 x1 x1 x2 x1x1 x1 x1

48

x1

Essieu – grand (10 cm)

     
   1

00mm 軸

所 需 零 件
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模型 8守門員

9

7 8

12

10

11
A

Essieu – XXL (15 cm)

Choisis ton gardien !

Grande courroie橡皮筋 ( 大 )

任選紙卡上一種守門員
圖案組裝。

        150mm 軸



38

模型 8 守門員

13 14 15 16

17
18

將漆包線纏繞在鐵蕊上。 使用砂紙磨掉漆包線兩端
的絕緣漆。

3 41 2

19 20
Place le trombone sur la 
feuille blanche

將迴紋針安裝
在紙卡上。
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模型 8守門員

A

B

技巧：如圖所示將橡皮筋
綁好。

技巧：如圖所示，將球門
框用膠帶先固定好。

 按照畫面 A 到 D 的順序，首先打開
開關。
將橡皮筋拉到超長條頂端上勾住。
接著將迴紋針推靠在電磁鐵上，它會
吸住迴紋針。
最後將保麗龍球放置在彈球器上面。
當你關閉開關時，保麗龍球就會被橡
皮筋彈射出去。
將守門員模型放置在保麗龍球前方，
就可以開始調整位置射門了。

1.

2.
3.

4.
5.

6.

* 建議使用鹼性電池，確保模型運作正常。
* 建議纏繞漆包線時，一圈一圈排列整齊地纏
繞。
* 請隨時注意銅線 ( 鐵座 ) 及電池溫度變化，不
可長時間使用。

* 所有電磁鐵的模型請按照說明書組裝圖依序完成，請不
要自行使用電池盒和電磁鐵，以免溫度過高產生危險。

A

B

C
D

Utilise la pince 
crocodile

Grande courroie
2

1

Grande courroie

Petite courroie

B
21

22

橡皮筋 ( 大 )

鱷魚夾要夾住漆包線。
橡皮筋 ( 小 )

橡皮筋 ( 大 )

完成

完成
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模型 9 燈塔

1

2

x3

x2 x1 x2 x2 x2 x1 x1x1 x1 x1

52

x1 x1

58

2 5 6 7 9 10 12 13 14 16

17 18 19 20 21 23 24 25 26 27 28

29 30 31 33 34 35 37 38 40

41 42 43 44

x2 x1 x2 x2 x1 x1 x1x2 x5 x2 x2

x1 x2 x3 x1 x2 x1 x1x2 x1

x8 x5 x4

x1

Essieu – moyen (7 cm)

Essieu – grand (10 cm)

3

        70mm 軸

        零件 16

        100mm 軸

所 需 零 件
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模型 9燈塔

6

4

5

7 8

紅色和黑色電線要纏繞在
超長條上。 Enroule les fils le long de la barre

Mets la petite 
courroie élastique

Mettre les piles maintenant
將橡皮筋 ( 小 ) 套
在滑輪和原動輪上面。

可以在這個步
驟先放置電池。
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模型 9 燈塔

技巧：如圖所示，鱷魚夾要
夾住電池座上的彈片。

技巧： 技巧：如圖所示，底部需要
保留一些空間，模型旋轉時
才會順暢。

紅色和黑色電線要纏繞在超
長條上。
在組裝圓筒紙卡之前，先要
將電池放進電池座裏。
纏繞紅色和黑色電線時，與
兩邊的柱子要保留一些空間，
模型才能旋轉順暢。

1.

2.

3.

Essieu – petit (6 cm)

32

1

Astuce :
Utilise la pince crocodile 
sur le cuivre du 
compartiment à pile.

Astuce :
1. Enroule les fils le long de 
la barre
2. Mettre une pile avant de 
mettre le décor en carton.
3. Laisse un espace comme 
sur la photo pour assurer un 
mouvement fluide.

Astuce :
Laisse un espace comme 
sur la photo pour assurer 
un mouvement fluide.

將組合好的圓筒紙卡
套進模型裏。

60mm 軸

鱷魚夾要夾住電池座
上的彈片。

9 10
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模型 9燈塔

* 所有電磁鐵的模型請按照說明書組裝圖依序完成，請不
要自行使用電池盒和電磁鐵，以免溫度過高產生危險。

321

2 3 41

Habille le montage

1211

將組合好的紙卡套進模
型裏。

完成
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模型 10 摩天輪

1 2

x3

x3 x1 x1 x1 x2 x1 x1x1 x1

5 6 9 10 13 14

23 24 25 26 27 28 30 31

33 34 37 38

41 42 43 44 51

x1

4 8 15

22

32 36 39 40

46 47 48 57

58

x2 x1 x2 x3 x5 x2 x2x2 x2

x4 x1 x2 x1 x2 x1 x1x1

x22 x15 x8
x1 x1 x1 x1x1 x4

Essieu – XXL (15 cm)
        150mm 軸

所 需 零 件
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模型 10摩天輪

4

5

3

Essieu – m
oyen (7 cm)

Essieu – grand (10 cm)

        100mm 軸

        70m
m

軸
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模型 10 摩天輪

2

2

1

1
3

21

2

1

7

8

6

1. 先放置紙卡。

正面

正面

背面

折上來

折上來

2. 再組裝藍色結合鍵。

將迴紋針安裝到紙卡
上面。
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模型 10摩天輪

10

將漆包線纏繞在鐵蕊上。 使用砂紙磨掉漆包線兩
端的絕緣漆。

將模型旋轉另一個角度繼續組裝。

3 41 2

2

2

1

1

9
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模型 10 摩天輪

12

11

13
Place la grande courroie ici

將橡皮筋 ( 大 )
套在滑輪和原
動輪上面。
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模型 10摩天輪

15

14

完成

Utilise la pince crocodile 

Utilise la pince crocodile 

鱷魚夾要夾住
漆包線。

鱷魚夾要夾住漆包線。
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技巧：

技巧：

技巧：

技巧：

如何玩：
1. 

1. 
2.

1. 

1. 
2.

1. 

當你打開開關後，電磁鐵會吸住迴紋針，紙卡會停止移動。當你關掉
開關時，紙卡會繼續移動。

組裝模型時，電磁鐵的位置要碰觸到迴紋針。
可以上下扳動來調整電磁鐵的角度和位置。

不要讓橡皮筋拉太緊，試著將摩天輪旋轉的速度調整到最慢。

安裝圓筒的紙卡時，請注意結合鍵的位置在第 1 和第 3 的孔洞。
讓紙筒鬆鬆的，這樣可以讓模型運作正常。

調整讓模型正面呈十字型，模型可以運轉順暢。

* 所有電磁鐵的模型請按照說明書組裝圖依序完成，請不
要自行使用電池盒和電磁鐵，以免溫度過高產生危險。

* 建議使用鹼性電池，確保模型運作正常。
* 建議纏繞漆包線時，一圈一圈排列整齊地纏繞。
* 請隨時注意銅線 ( 鐵座 ) 及電池溫度變化，不可長時間
使用”。

Comment jouer :
Lorsque tu bascules l'interrupteur sur ON, les nacelles vont s'arrêter. Et 
si tu bascules sur OFF, la grande roue tourne. 

Astuce :
1. La pièce aimantée en fer doit toucher les trombones au passage des 
nacelles.
2. Tu peux ajuster la position de la barre.

Astuce : 
Ne serre pas trop la courroie élastique.

Astuce :
1. Tu dois placer les nacelles entre le premier trou et le troisième trou.
2. Ne serre pas trop tes nacelles pour que tout fonctionne de manière fluide.

Astuce :
Les quatre grands cadres doivent former une croix pour que la roue 
puisse fonctionner de manière fluide.

模型 10 摩天輪
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